Laesi og samskipti
Markmid
e Samskipti - Mdl og hlustunarskilningur
e Umhverfislaesi
e Tilfiningalaesi
e Gefa peim gédan grunn i tigningu - mdl og likamstjdningu

Leidir
Lesa
Merkingar sjdanlegar
Séngstund
Gefa tima
Tala vid pau pegar vid erum ad gera hluti med peim t.d. kleeda pau, skipta beim, matartima
Myndreent skipulagTMT
Abyrgd
Allir bera dbyrgd
Hvenaer d verkefni ad ljuka

Vinnum altaff og endurmeta i dec

Heilbrigdi og vellidan
Markmid
Ad bllum lidi vel
Borda hollan og fiélbreyttan mat
Mynda tengsl vid starfsfdlk
Go6da tengingu milli leikskdla og heimilis
Leggja grunn ad heilbrigdum lifsmdta

Leidir

Studla ad godu umhverfi med pvi efni sem bérnin purfa til ad geta unad sér i leik og notid
sképunargdfur sinar
Hafa ahrif d eldhus med ad studla ad hollari kosti og fjélbreytni- vera dugleg ad kynna fyrir
peim og ldta pau vera dugleg ad smakka.
Allt starfsfolk ad vera duglegt ad tala vid alla og stydja vid pau
Senda fréttabréf heim, spjalla vid foreldra pegar bau koma og saekja, vera i g6du sambandi og
raeda um daginn.
Stunda hreyfingu, fara i fjélbreytta utiveru sem felur m.a annars i sér skégarferdir og
vettvangsferdir.
Hreinleeti i kringum okkur

Abyrgd

Allir bera dbyrgd




Hveneer d verkefni ad ljuka

[ allan vetur — gerum endurmat i des

Sjalfbaerni og visindi

Markmid

Efla sjalfsbjargargetu
Ad fa kanna og tengja vid umhverfid

Leidir

Leyfa peim ad gera sjalf og profa sig dfram - tryggja efnisval pannig pau geti zft sig
Leyfa peim ad nyta skynfaeri sin til ad kanna og pekkja hluti
4fa sig i gegnum leik med pvi ad efla hreyfifeerni og hreyfingar i gegnum leik, sulla med vatn,
leir, drullumalla.
Leyfa peim ad eefa sig i fataklefanum.

Abyrgd

Allir bera dbyrgd

Hveneer d verkefni ad ljuka

Allan veturinn, endurmeta i desember

Sképun og menning

Markmid

Ad leyfa peim ad skapa ut fra sinu eigin hofdi
Kynna peim menningu okkar

Leidir

Hafa fjélbreyttan efnivid

Skapa taekifeeri og adstoédur til ad sképunar

Kennarar ad vera opnir fyrir stundum og teekifeerum fyrir ad hvetja pau og gripa stundir til
sképunar

Gefa peim tima og vera ekki alltaf ad rjufa leikinn

Kenna peim séngva og pulur

Kynna fyrir peim fjélbreytta menningu og hefdum

Abyrgd

Allir bera dbyrgd

Hveneer a verkefni ad ljuka
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i allan vetur, endurmeta i des.




