Deild: Manasteinn 2022-2023

Leesi og samskipti

Markmid

Ad allir 6dlist godan grunn i malproska og tjaningu
Ad allir 6dlist feerni i gddum samskiptum og umburdalyndi gagnvart 6drum
Kenna peim tilfinningalaesi og allar tilfinningar eiga rétt a sér
Kenna peim umhverfislaesi og virdingu fyrir nattarunni
Studla gédum samskiptum milli leikskdla og heimilis

Leidir

Lesa, minni hdpar, lodtoflusdgur, Lubba
Gonguferdir a békasafn
Syngja
Spila
Fara i vettvangsferdir/skoégarferdir
Myndreaent skipulag
Gefum peim tima, virk hlustun, bregdast latbragdi
Setja ord a hlutina, vid daglegar athafnir
Allt starfsfolk leggi sig fram um ad eiga i samskiptum vid foreldra og adstandendur
Senda heim fréttabréf, spjalla vid foreldra og lata vita hvernig dagurinn gekk

Abyrgd

Allir starfsmenn deildarinnar

Hveneer d verkefni ad ljuka

Verdum ad vinna ad pessu i allan vetur, endurmat um aramot

Heilbrigdi og vellidan

Markmid

Ad Ollum lidi vel
A0 leggja grunn ad heilbrigdum lifstil
Ad kynna peim fyrir fjélbreyttum og hollum mat
Ad kynna peim fyrir fjdlbreyttri hreyfingu

Leidir

Hreyfing i sal, judosal, uti
Studla ad fjolbreyttri Gtiveru s.s. skégar- og vettvangsferdir
Verkefni sem stydja vio fin- og gréfhreyfingar
Hafa ahrif 4 eldhis med pvi ad studla ad fjolbreyttum og hollum mat




Gefa bornunum teekifaeri til ad smakka og vera dugleg ad kynna fyrir peim nyjan mat.
Studla ad hreinlati i kringum okkur og kenna bérnunum ad sinna pvi.

Abyrgd

Allir starfsmenn bera dbyrgo

Hveneer d verkefni ad ljuka

Vinnum ad pessu i allan vetur, endurmat um dramét

Sjalfbaerni og visindi

Markmid

Efla sjalfbjargargetu
Ad fa ad kanna og rannsaka

Leidir

Leyfa peim ad profa sjalf, tryggja efnisval pannig ad pau geti ft sig
/Zfa sig i gegnum leik og hafa fjolbreytt efnisval
Leyfa peim ad nyta skynfaerin sin til ad kanna og pekkja hluti

Abyrgd

Allir starfsmenn bera dbyrgo

Hveneer d verkefni ad ljuka

Vinna ad pessu i allan vetur, endurmat um dramét

Skopun og menning

Markmid

A0 leyfa peim ad skapa ut fra eigin hofdi
Kynna peim fyrir mismunandi menningu

Leidir

Skapa peim adstaedur og efnivid
Hafa fjolbreyttan efnivid
Kennarar vera opnir fyrir ad nyta taekifeeri til sképunar
Gefa peim tima og vera ekki alltaf ad rjufa leikinn
Kynna peim fyrir fjdlbreyttri menningu og heféum




Abyrgd

Allir starfsmenn bera abyrgo

Hveneer a verkefni ad ljuka

Vinna ad pessu i allan vetur, endurmat um aramot

Graenfanapema

Markmid

Kenna peim hvadan maturinn kemur
Kenna peim ad lifraenn Urgangur verdur ad moltu

Leidir

Fara i vettvangsferdir
Leyfa peim a0 taka patt i ad sa i greenmetisgardinn og taka upp
Leyfa peim ad taka patt i ad henda lifreenum drgangi i moltuna

Abyrgd

Allir starfsmenn

Hveneer d verkefni ad ljuka

Vinna ad pessu allan veturinn og endurmat i aramot




