Rymingarazetlun

Leikskdlinn Alfheimar




Rymingarazetlanir

Eldvarnir snerta alla — alla daga meira og minna. Heima, i vinnunni
og nanast hvar sem er.

Eldvornum er oft skipti i tvo flokka
— Slokkvistarf
* Markmid ad bjarga pvi sem bjargad verdur eftir slys
— Fyrirbyggjandi starf

* Markmid ad forda slysum eda a.m.k. ad draga ur peim.

— Haegt ad na pessum markmidum med adgerdum eins og
rymingarazetiunum.

Margoft hefur komid i ljos ad afar litlar likur eru til pess ad menn
bregdist rétt vid, ef menn skyndilega standa frammi fyrir vanda sem
skapast getur af eldsvoda, nema menn hafi gert sér grein fyrir
haettunni og hugleitt vidbrogo.

Best er ad gera azetlun. ® e



Viovorunarkerfi

* | skdlanum er brunavidvorunarkerfi. Ef bod
koma fra brunavidvorunarkerfinu er mjog
mikilvaegt ad bregdast alltaf vid og athuga
hvad veldur bodunum.

e Ath. Brunavidvorunarkerfio er tengt vaktstoo.




Viobrogd vio bodum

e Allir starfsmenn undirbua rymingu.

e Stjornendur og stadgengill fara ad stjornstod
kerfisins og athuga hvad veldur.



Falsbod

* Ef engin merki finnast um eld a pvi svaedi sem
bodin komu fra lata leikskolastjori og
stadgengill vita inna deildum.



Raunverulegt eldbo0

 Ef um raunverulegt bod er um ad reeda (eldur) fara bjollur
aftur i gang og eiga pa allir ad vita ad heetta er a ferdum og
skal pegar i stad setja i gang rymingu.

e Hikid aldrei vid ad ryma husid ef minnsti grunur er um ad pess
burfi. Betra er ad taka akvordun um rymingu fyrr en seinna.

e Jafnvel po takist ad slokkva eldinn strax getur verid
naudsynlegt ad leita adstodar slokkvilids, til ad reykraesta
husid og meta hvort heetta er a frekari eldi.



Rymingarazetiun

e Stjornun:
— Mikilvaegt er ad alltaf sé a hreinu hver a ad stjorna.
— Leikskolastjori
— Adstodarleikskolastjori
— Deildarstjori



Ryming

Ryming fer fram vid énnur bod vidvorunarbjollu.

Starfsmenn taka nafnalista og lista med fjolda barna med sér ut.

Sa sem sidastur fer Ut ur hverri stofu skal loka ollum dyrum til ad
draga ur reykflaedi um bygginguna og hindra utbreidslu elds og reyks
eins og haegt er.

Mikilvaegt er ad allir fari sidan a s6fnunarstad og par fari fram
nafnakall eftir nafnalista og lista med fjolda barna. Ekki er heimilt ad
yfirgefa stadin fyrr en stjornandi gefi leyfi til pess. Ef i [jos kemur vid
nafnakall ad einhvern vantar skal deildarstjori hafa upprétta hendi
(rautt spjald).

Taka med 6ryggispoka Babu poka sem er a hverri deild, par eiga ad
vera nafnalistar asamt fleiru.



Rymingaraaetlun fyrir Alfheima

* Rymingarleidir
— Rymingarleidir eru a hverri deild. Gaeta skal pess ad
utgonguleidir vid rymingaleidir(neydarutganga) séu aldrei
tepptar. Mikilveegt ad allir viti hvar neydarutgangar eru.

e Sofnunarstadur
— Dvergasteinn: fl6tin milli kofa og Engis
— Oskasteinn: flotin vid grédurhusid.
— Alfasteinn: flotin vid rélur hja kofa.
— Manasteinn: Ut a Engi vid Reynivelli.
— Huldusteinn: Ut a Engi vid stoéra hlid nzer Vallaskdla.

e Lokastadur er Vallaskoli.



MUNID UMFRAM ALLT AP HALDA
RO YKKAR bVi PANNIG SJA BORNIN
AP VID VOLDUM ADPSTADUM!III

Rymingaraaetlun Alfheimar
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